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Proiectarea algoritmilor

Evaluarea algoritmilor. Analiza amortizata.

Metoda divide-et-impera (divide-and-conquer).

Metoda greedy.

Metoda programarii dinamice.

Metodele backtracking si branch-and-bound.

Algoritmica grafurilor. Reprezentare si explorare sistematica.
Sortarea topologica.

Drumuri optime in grafuri. Algoritmii Dijkstra si Floyd-Warshall.
Componente conexe.

Arbori partiali.

Design paradigms for distributed applications

e Platforme enterprise. Specificatii enterprise.

e Clustere enterprise: arhitectura, partitii si subpartitii, proxy-uri inteligente,

descoperirea automata a nodurilor.

e Invociri remote, echilibrarea incarcarilor, fail-over, toleranta la defecte, metode
idempotente, replicarea resurselor.
Design Patterns pentru arhitectura aplicatiilor distribuite.
Design Patterns pentru transferul de date intre sectiunile unei aplicatii distribuite.
Desing Patterns pentru tranzactii si persistenta in cadrul aplicatiilor distribuite.
Design Patterns pentru partea de client din cadrul aplicatiilor distribuite.
Arhitecturi pe layere ale aplicatiilor distribuite.
Obiecte lightweight polimorfice, lazy-loading si grupuri lazy-load.
Anti-patterns.
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